BITWA O PULAWY

gra miejska - Jesien 2015
Miedzyszkolny Turniej Wiedzy Historycznej o Putawach
Przepisy zabawy

1. Definicja gry miejskiej "Bitwa o Putawy" - forma rozrywki edukacyjnej, rozgrywana
w przestrzeni miejskiej, tematycznie powigzana z przesztoscig miasta Putawy.

2. Druzyny nalezy zgtaszac¢ za posrednictwem odpowiedniego formularza (Zatacznik

nr 1) w terminie 24 wrzesnia 2015 r. - 1 pazdziernika 2015 do Pracowni

Dokumentacji Dziejéw Miasta w godzinach:

poniedziatek: 10-18,

wtorek-pigtek: 9-17.

Udziat w grze jest bezptatny.

Kazda druzyna wybiera ze swego sktadu kapitana.

Po zarejestrowaniu uczestnicy otrzymujg potwierdzenie uczestnictwa w grze za

posrednictwem poczty elektroniczne;j.

Gra rozpoczyna sie w sobote 3 pazdziernika o godzinie 10:00 w Pracowni

Dokumentacji Dziejow Miasta w Puftawskim Osrodku Kultury "Dom Chemika".

Maksymalny czas gry ustala sie na 3 godziny. Po uptywie godziny 13:00 wszystkie

druzyny sg zobowigzane do powrotu na migjsce startu, nawet jesli nie ukonczyly

wszystkich zadan.

7. Uczestnicy gry reprezentujg swojg szkote i zbierajg punkty do klasyfikacji ogdinej.
Zabawa bedzie kontynuowana wiosng 2016 r. pod postacig konkursu wiedzy
historycznej.

8. Poszczegolne druzyny przemieszczajg sie po terenie gry (obszarze miasta Putawy)
grupowo. Zabronione jest oddzielanie sie cztonkdw druzyny od grupy i samodzielne
wykonywanie zadan, chyba ze wynika to ze scenariusza zabawy.

9. Po trasie gry druzyny poruszajg sie wylgcznie pieszo. Nie mozna korzystaé
z samochodoéw, skuterdw, rowerdw i innych pojazdow.

10.Podczas gry obowigzuje bezwzgledny nakaz przestrzegania przepisdw ruchu
drogowego. Zespdt, ktérego choc jeden z cztonkdw nie dostosuje sie do tego
wymogu zostanie automatycznie wykluczony z dalszej rozgrywki.

11.Gra toczy sie w normalnym ruchu miejskim w zwigzku z czym uczestnicy sg proszeni
o zachowanie szczegdlnej ostroznosci. Organizator nie zapewnia opieki medycznej.

12.Charakter gry powoduje, ze jej uczestnicy poruszajg sie po miescie na witasng
odpowiedzialnos¢.

13.Uczestnicy przystepujagc do gry biorg na siebie petng odpowiedzialnos¢
cywilnoprawng na caly czas trwania gry. W przypadku osdb niepetnoletnich
odpowiedzialnos¢ za takg osobe ponoszg rodzice/opiekunowie prawni.

14.W przypadku naruszenia przez uczestnika niniejszych przepiséw, ztamania zasad fair
play badz utrudniania gry innym druzynom, w dowolnym momencie gry Organizator
ma prawo do wykluczenia go z Gry. Decyzja Organizatora w tej kwestii jest
ostateczna.

15. Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za zachowania uczestnikdow gry mogace
naruszy¢ porzadek publiczny lub dobra osobiste osdb trzecich oraz nie jest strong
miedzy uczestnikami, a osobami trzecimi, ktdérych dobra mogg by¢ naruszone w
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czasie gry.

16.Uczestnicy kazdej z druzyn muszg posiada¢ przynajmniej dwa smartfony
z zainstalowanymi aplikacjami do obstugi koddw QR i dostepem do sieci Internet.

17.Gra polega na poruszaniu sie po trasie wyznaczonej punktami kontrolnymi
i wykonywaniu zadan, ktére zakodowane zostaty pod postacig fotokodow QR. Za
poprawnie wykonane zadania druzyna otrzymuje okreslong liczbe punktéw.

18.Gre wygrywa druzyna, ktdéra w najkrotszym czasie dotrze do mety oraz uzyska
najwiekszg liczbe punktéw. Na mecie (miejscu zakonczenia gry) tworzone sg
rankingi punktowe oraz wytaniani sg zwyciezcy gry.

19.0soby niepetnoletnie mogg brac¢ udziat w grze tylko za okazaniem pisemnej zgody
rodzicdw/opiekunéw prawnych (Zatacznik nr 2). Zgode nalezy dostarczy¢ wraz
z formularzem zgtoszeniowy druzyny albo przed startem w dniu zabawy.

20.Kazda z oséb biorgcych udziat w grze powinna by¢ w dobrym stanie zdrowia,
umozliwiajgcym udziat w zabawie.

Kontakt:
Putawski Osrodek Kultury "Dom Chemika"
Pracownia Dokumentacji Dziejow Miasta
ul. Wojska Polskiego 4
24-100 Putawy
tel.: (81) 887 96 01-04 wew. 203
e-mail: mariusz.karolak@domchemika.pl
www. historia.domchemika.pl



