
GRA MIEJSKA 

„W poszukiwaniu dawnych Puław”

REGULAMIN

I. ORGANIZATOR

Organizatorem gry miejskiej  „W poszukiwaniu  dawnych  Puław”  jest  Puławski  Ośrodek

Kultury „Dom Chemika”.

II. MIEJSCE I TERMIN

1. Gra  zostanie  przeprowadzona  na terenie  miasta  Puławy w  dniach 6-8  czerwca

2016 z okazji 110-lecia nadania Puławom praw miejskich. 

2. Oficjalne podsumowanie gry odbędzie się 10 czerwca 2016 r. o godz. 10.00 w Sali

Widowiskowej POK „Dom Chemika”.

III. UCZESTNICY GRY

1. Uczestnikami gry są 10-osobowe reprezentacje szkół złożone z uczniów gimnazjów

i liceów pod opieką pełnoletniego przedstawiciela szkoły.

2. Jednego dnia w grze mogą wziąć udział maksymalnie 3 grupy reprezentujące różne

szkoły.   

3. Organizator nie zapewnia opieki medycznej.

4. Gra toczy się w przestrzeni  publicznej,  dlatego też drużyny zobowiązane są do

zachowania szczególnej ostrożności.

5. Poprzez  zgłoszenie  swojego  udziału  w  Grze  członkowie  drużyn  (rodzice  bądź

opiekunowie prawni) wyrażają zgodę na:

a) wzięcie udziału w Grze na warunkach określonych w Regulaminie Gry;

b) przetwarzanie  przez  Organizatora  danych  osobowych  Gracza

w zakresie niezbędnym dla przeprowadzenia Gry (zgodnie z ustawą o

ochronie danych osobowych z dnia 29.09.1997 Dz.  U. nr 133 poz.

883); 

c) opublikowanie  na  stronie  internetowej  Organizatora  wizerunku

uczestnika w fotorelacji z Gry.



IV. ZASADY GRY

1. Każda reprezentacja szkoły otrzyma drużynową kartę gry, której uzupełnienie

będzie konieczne do zakończenia gry.

2. Każdy uczestnik otrzyma indywidualną kartę gry, której uzupełnienie będzie

konieczne do zakończenia gry.

3. Rywalizacja  będzie  odbywać  się  pomiędzy  szkołami  oraz  bezpośrednio

pomiędzy uczestnikami.

4. Gra polega na wspólnym przejściu wyznaczonej trasy z przewodnikiem. W

trakcie  jej  pokonywania  uczestnicy  posiłkując  się  specjalną  mapą  będą

odszukiwali historyczne budynki, poznawali ich przeszłość i dawny wygląd.

Podczas spaceru będę także poznawali  historię miasta Puławy.  Zadaniem

uczestników w trakcie wycieczki i podczas dwóch 10-ciominutowych przerw

będzie  uzupełnienie  karty  gry drużynowej  (zespołowo wraz  z  opiekunem)

i indywidualnej (samodzielnie), na której znajdą się pytania dotyczące historii

miasta z lat 1906-1939. 

5. Warunkiem udziału w grze jest wypełnienie karty zgłoszenia drużyny (Karta

Zgłoszenia – Zał. 1) oraz dostarczenie jej osobiście do Centrum Informacji

Turystycznej w Puławach (Aleja Królewska 4) terminie do 30 maja 2016 r.

6. Liczba drużyn jest ograniczona. Decyduje kolejność zgłoszeń. 

7. Gra rozpocznie się zbiórką drużyn w dniach 6, 7 i 8 czerwca 2016 o godz.

9.00 w Marinie puławskiej  oraz zakończy się ok. godz. 13.00 w Pracowni

Dokumentacji Dziejów Miasta POK ,,Dom Chemika”.

8. Każdy  opiekun  grupy  zostanie  poinformowany  mailowo  o  dacie  zbiórki

drużyny.

9. Każdy opiekun grupy otrzyma mailowo bibliografię publikacji o historii Puław

    potrzebnych do lepszego zapoznania się z dziejami miasta z lat 1906-1939.

10. Podczas gry zakazuje się korzystania z pomocy naukowych oraz Internetu.

V. POSTANOWIENIA KOŃCOWE

1. Udział w grze jest bezpłatny.

2. Regulamin  Gry znajduje  się  do  wglądu w siedzibie  Organizatora  oraz  na

stronie www.domchemika.pl. 

3. W  kwestiach  dotyczących  przebiegu  Gry,  nieprzewidzianych  niniejszym

Regulaminem, a także w zakresie interpretacji niniejszego Regulaminu, głos

http://www.domchemika.pl/


rozstrzygający należy do Organizatora.

4. Organizator zastrzega sobie prawo wprowadzenia zmian w Regulaminie.


